Elainpuisto-bingo

ESIKOULU / OPETTAJALLE

Tavoite Eldinpuisto-bingossa oppilas tutustuu lajintuntemukseen
ja oppii tunnistamaan Suomen yleisia elinlajeja kuvien ja

elavien elainten avulla.

Tehtava kannattaa toteuttaa pienimpien oppilaiden kanssa
yhdesséa luokkana. Jokaisella oppilaalla tai oppilasparilla on
oma bingoruudukko, josta he saavat itse l10ytaa eldinta
vastaavan kuvan. Bingoa voi pelata seka isolla etté pienelld
eldinpuistokierroksella.

Toteutus

Tarvikkeet Bingoruudukot, kynia

Tehtédvan kulku 1. Eldinpuisto-bingossa kierrelldan eldinpuistossa ja
etsitédan kussakin aitauksessa olevaa eléinta vastaava
kuva bingoruudukosta. Kun vastaava kuva 16ytyy,
voidaan sen péaalle piirtda rasti. Tavoitteena on saada
neljan rastitetun kuvan suora pystyyn, vaakaan tai
vinottain.

Kaikkia elainpuiston eldimié ei 16ydy ruudukosta.

2. Oppilaiden kanssa on hyva kdyda lapi, miké eldin on
kyseessa ja yhdessa keskustella eldimen perus-
ominaisuuksista (ravinto, elinymparisto, dani jne.).

Oppilaiden kanssa voi myds pohtia, mista ulkoisista
piirteista kukin tunnisti lajin. T&ma harjaannuttaa
lajintuntemustaitoja. Kierroksen lopuksi kannattaa
vield bingoruudukon avulla kerrata, mité eldimia
puistossa nahtiin.
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