Vinkkeja Ahtari Zoon
tehtavamonisteisiin

Nailla vinkeilla saat tehtavamonisteen tehtavista toiminnallisempia ja laajempia
kokonaisuuksia, jotka auttavat eldinpuistovierailuun valmistautumisessa tai itse
vierailulla. Tehtévia voi muokata ryhman ian mukaisiksi, mutta kannattaa
rohkeasti haastaa pienia oppilaita pohtimaan haastaviakin kysymyksia ja taas
toisaalta muistaa leikkid myds vanhempien lasten kanssa. Otsikko kertoo, mihin
monisteen tehtavaan vinkit liittyvat. Leikkien ohjeet 16ytyvéat sivulta 4 alkaen.

TEHTAVA OMA ELAINSUHDE

Pohtikaa  Miksi eldimet herattavat teissa tietynlaisia tunteita? Tulevatko
ne median valittdmasta kuvasta, uskomuksista, elaimen ulko-
naosta tai faktatiedosta? Herattaakod sama eldin eri oppilaissa
erilaisia tunteita?

Toimikaa  Lukekaa eldinsatuja ja tutkikaa eldimista kertovia uutisia.
Millaisena eri eldimet niissé kuvataan?

TEHTAVA MINKA KOKOISIA ELAIMET OIKEASTI OVAT?

Pohtikaa  Mita hydtya on olla iso tai pieni eldin? Voitte kerata vastauksia
ylés esimerkiksi kartongille, jonka keskelle liimaatte kuvia
isoista, pienista tai keskikokoisista eldimista.

Toimikaa  Selvittdkda mittanauhan avulla, minka kokoisia eri eldimet
oikeasti ovat. Vertailkaa niitd omaan kokoonne. Kuinka iso
afrikannorsu ja ruskeakarhu ovatkaan? Enta kuinka pienia ovat
lumikko ja kolibri?

TEHTAVA VARITA KUVAT

Pohtikaa  Katselkaa monisteessa olevia eldimia. Minka varisia ne ovat?
Miksi suomalaiset eldgimet ovat usein ruskeita tai harmaita?

Toimikaa  Leikkikdad Madot ja rastaat -leikkia. Sen tavoitteena on
havainnollistaa suojavarin merkitysta.
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TEHTAVA TASSU VAI JALKA?
Pohtikaa Mika tehtava eri kehonosilla on? Miksi meilld on nena,
silméat, korvat, jalat ja kaddet?
Toimikaa Kerratkaa kehonosien nimet leikkimalla paa-olkapaa-peppu
-leikkia Frébelin palikoiden tahtiin.
TEHTAVA YHDISTA ELAIN JA SEN HANTA
Pohtikaa 1. Miksi eldimillda on hanta?
2. Onko ihmiselld hantaa?
3. Milloin ihmisella on ollut hanta?
Vastaukset 1.  Se voiolla jddnne, auttaa tasapainossa tai
silld voi kommunikoida,
2. lhmiselld on hantaluu eli jdAdnne hannasta,
3. Miljoonia vuosia sitten, silld ihmiset kehittyivat
apinoista, joilla oli hanta.
Toimikaa Pelatkaa hannanrydstoa!
TEHTAVA KARHU AASIASTA
Pohtikaa Miksi pandoja ei eld Suomen luonnossa?
(Vastaus: taalla ei kasva bambua)
Toimikaa Pitdkda Panda&Kiina -messut. Jokainen pienryhma saa

selvitettavékseen jonkin seuraavista asioista: bambu,
pandan elinalue, pandan elintavat, Kiinan ilmasto, Kiinan
luonto, Kiinan kulttuuri. Ryhméat kokoavat messupoytia,
joissa esittelevat oman aiheensa kuvien, videoiden,
portfolioiden, danien ja muun rekvisiitan avulla. Yksi
ryhmasta jaa poytaan esittelijéksi ja muut kiertelevat
toisten ryhmien pisteilld. Vaihdetaan rooleja.




TEHTAVA

Pohtikaa

Toimikaa
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KUKA SYO KETA?

Mita kuolleille kasveille ja eldimille tapahtuu?
Mita jos hajottajia ei olisi?

Leikkikaa ravintoketjuhippaa! Sen tavoitteena on
havainnollistaa ravintoketjun idea. Muutaman tavallisen
kierroksen jalkeen varioikaa hippaa niin, etta poistatte tai
vahennatte jonkin ryhman (kasvi, kasvinsydja, peto, hajottaja)
maaraa. Mité tapahtuu?

Huomaatte, kuinka merkittava rooli jokaisella ravintoketjun
lenkilld on. Havainnollistakaa myds myrkyn rikastumista
ravintoketjussa merkitsemalla jotkin kasvit myrkyllisiksi.
Huomaatte, ettd myrkky siirtyy ravintoketjussa eteenpain.

TEHTAVA

Pohtikaa

Toimikaa

MISTA RUOKA TULEE?

Kun lapsilta kysytaan, mista ruoka tulee, on vastaus usein
kaupasta. Miten maito tulee lehmésta ruokakauppaan? Enta
kananmunat? Apua saa ruokatieto.fi -sivustolta.

Kootkaa valitsemanne tuotteen reitti piirtden ketjun eri
vaiheista kuvasarja.

TEHTAVA OIKEIN VAI VAARIN?

Toimikaa: Leikkikaa Poll6t ja varikset -leikkid. Sen tavoitteena on oppia
luonnosta toiminnallisella tavalla.

TEHTAVA JALKA, TASSU, KASI VAI SIIPI?

Pohtikaa  Kumpi oli ensin kasi vai siipi? Tutustukaa evoluutioon!

Toimikaa  Leikkikda Kehonosapatsaat -leikkia!

TEHTAVA KEKSIUUSI ELAIN

Toimikaa  Kun olette piirtdneet uuden eldimen paperille, herattékaa se
henkiin muovailemalla elain esimerkiksi muovailuvahasta,
paperimassasta tai luonnosta I6ytyvistd materiaaleista.

TEHTAVA ILOINEN VAI VIHAINEN?

Pohtikaa  Onko eldimilla tunteet? Onko kasveilla tunteet?

Toimikaa  Dubatkaa eldinvideo. Oppilaat saavat pienryhmittéin jonkin
elainvideon patkan (esimerkiksi luontodokumentista) ja keksivat
videossa esiintyville eldimille vuorosanat.

Videon paalle voi liittda nauhoitetun daniraidan tai eldinten
vuorosanat voidaan esittaa livena samalla, kun video pyorii
luokan edessa.

TEHTAVA ELAINTEN JALJET

Pohtikaa  Millaisia jalkid ihminen jattaa?

Toimikaa  Leikkikaa Jélkisalapoliisi -leikkia.
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Sen tavoitteena on herkistya lahiluonnon havainnoimiseen.

TEHTAVA

Pohtikaa

Toimikaa

ERILAISIA ELAIMIA

Millaiset ulkoiset ominaisuudet erottavat monisteessa mainitut
eldinryhmat toisistaan? Miten esimerkiksi hirvieldinten ulkon&kd
eroaa karhujen ulkonéaésta?

Leikkikda Kuka mina olen? -leikkia. Sen tavoitteena on kerrata
perustietoa eldinlajeista ja oivaltaa, millaisia ominaisuuksia
erilaisilla elaimilla on.




Ohjeet leikkihin

Madot ja rastaat

Oppiymparisto: Ulkona, erilaisissa maastokohteissa.
Vélineet: Erivérisia ja kokoisia langanpatkia, alustaksi vaaleita
pahvitauluja, lakananpaloja tms.

Sovitulle alueelle katketaan laskettu maara erivarisia langanpatkia, "matoja”.
Niita laitetaan maahan, kiville, mattaille, heinien paalle seka puiden ja
pensaiden oksille. Kun madot on katketty, leikkijoille selitetdan, ettad he ovat
nyt nélkaisia rastaita. Rastaat voivat etsia alueelta matoja ja tuoda niita yksi
kerrallaan ohjaajan maahan levittdmalle liinalle.

Ohjaaja laittaa madot vierekkain siihen jarjestykseen, jossa ne I8ytyivat. Kun
matoja ei enda I6ydy, katsotaan, minka véariset madot 16ytyivat
ensimmaiseksi. Mita siitd voidaan paatelld suojavarin merkityksesta? Minka
varisend matona sailyy helpoimmin syématta? Lasketaan vielé erivaristen
matojen maara. Millaisia eroja 16ytyneiden matojen maarassa oli eri varien
kohdalla?

Lahde: edu.fi

Hannanryosto
Oppimisympaéristé: avoin sisa- tai ulkotila

Valineet: huiveja tai nauhoja hanniksi

Jokaiselle leikkijalle jaetaan hanta. Hanta laitetaan roikkumaan housun
reunaan takapuolen paélle. Kun leikki alkaa, lapset yrittavat ottaa toisiltaan
héntaa pois ja samalla suojella omaa hantadansa. Jos hanta rydstetaan,
yritetaan tilalle saada uusi hanta.

Lahde: leikkipankki
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Kehonosapatsaat

Oppimisymparisto: sisa- tai ulkotila

Osallistujat jaetaan pienryhmiin. Opettaja antaa ohjeita, kuinka monta
kehonosaa saa koskea maahan (esim. 6 katta, 2 peppua, 4 jalkaa, 1 nena) ja
ryhmat muodostavat tdman ohjeen mukaisia patsaita. Leikkiad voi myds
muokata eldinaiheiseksi muuttamalla kehonosien nimet vastaamaan
eldinten kehonosia (esim. 6 etutassua, 2 pyrst6a, 4 takatassua, 1 nokka).

Pollot ja varikset

Oppimisymparisto: avoin tila ulkona

Osallistujat jaetaan kahteen ryhmaan, joista toiset ovat po6llgja ja toiset
variksia. Kummallekin merkitdan "kotipesad” noin 20 metrin pdéhan
pelikentan keskuksesta. Joukkueet asettuvat pelikentélle vastakkain noin 5
metrin pdéhan toisistaan. Ohjaaja alkaa esittaa tosia ja epatosia vaitteita
luonnosta. Kun vaittdma on tosi, niin poéllét jahtaavat variksia, ja kun
vaittdma on epatosi, niin osat vaihtuvat toisinpain. Jos poll6 tai varis
saadaan kiinni ennen kuin han on ehtinyt kotipeséalleen, hdnen taytyy liittya
toiseen joukkueeseen. Vaittamat voivat olla eldinfaktoja, luontoon liittyvia
taitoja tai aistittavia asioita esim. tuuli puhaltaa varisten takaa, lehdet
kellastuvat syksylla, jne.

Lahde: Suomen Partiolaiset




Ohjeet leikkihin

Ravintoketjuhippa

Oppiymparisto: Ulkona, maastoltaan sellainen paikka, jossa 16ytyy
piiloja ja eldimet voisivat todellisuudessakin liikkkua.

Vélineet: Erivariset (vihrea, keltainen ja punainen) merkit

esimerkiksi pahvikortit tai pyykkipojat, joilla tuottajat,

kasvinsydjat sekd pedot tunnistavat toisensa.

Leikkijat jaetaan kolmeen ryhm&éan arpomalla jokaiselle vihred, keltainen tai
punainen kortti. Vihrean kortin saaneista tulee kasveja, jotka piiloutuvat
sovitulle alueelle (=valitsevat kasvupaikan). Keltaisen saaneet ovat
kasvinsydjia, jotka lahtevat vdhan ajan kuluttua "syémaan kasveja”. Kun
kasvinsy®ja 16ytaa kasvin, han saa ottaa talta vihrean kortin itselleen.
Korttinsa menettanyt ("syoty”) kasvi palaa laht6paikalle. Kasvinsydjat
yrittdvat sydda mahdollisimman monta kasvia. Lopulta paastetéaan leikkiin
mukaan myds punaisen kortin saaneet, "pedot”. Pedot ajavat takaa
kasvinsygjia ja jos peto saa kasvinsyjan kiinni (ylettyvat koskettamaan
kasvinsy0jaa), peto saa ottaa itselleen kaikki kasvinsygjalla olevat kortit
(vihreat ja keltaisen).

Kun leikki vihelletdan poikki, voidaan tarkastella tilannetta: ketka jaivat
eloon, ketka tulivat syddyiksi, kuka sai eniten saalista. Leikki toistetaan ja
katsotaan, tapahtuiko oppimista, keksiké joku esimerkiksi hyvan strategian
pedoilta sdastymiseen.

Léhde: edu.fi
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Jalkisalapoliisi
Oppimisymparistd: metsa, tarvittaessa myds piha

Osallistujat jaetaan pareihin tai pienryhmiin. Parit etsivat luonnosta jonkin
jaljen tai useampia jalkia ja muodostavat niiden ympaérille tarinan siitd, mika
olisi voinut jaljet aiheuttaa. Jéljet voivat olla eldinten jalkia, katkenneita
oksia, painauma lumessa tai kuoppa maassa. Parit voivat myds itse keksia
kuvitellun tilanteen ja tehda jalkia, jotka tilanteesta olisi voinut jaada.

Kuka mina olen?
Oppimisymparistd:  sisa- tai ulkotila
Valineet: Lappuja, joissa lukee eldinten nimia

Jokainen oppilas saa itselleen lapun, jossa lukee jonkin eldimen nimi. Lappua
ei saa katsoa, vaan se kiinnitetdan otsaan tai pidetaan itse kadelld otsan
ylapuolella. Oppilas yrittd3 arvata mika eldin han on kysymalla muilta kylla/ei
-kysymyksia. Esim. Olenko peto? onko minulla siivet? Onko minulla pitka
hanta? Leikkia voi myos leikkia eri kielilla!




